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Coordenar os recursos das zonas e criar uma imagem de marca emblematica das
inddstrias culturais e criativas

As industrias culturais e criativas sao ha muito consideradas um dos pilares importantes
para impulsionar a diversificacdo adequada da economia de Macau. Nos ultimos anos, o
Governo da RAEM e o sector das industrias criativas locais tém envidado esforcos
reforcados e tem lancado diversas medidas de apoio ao desenvolvimento. O
«Enguadramento das Politicas de Desenvolvimento da Industria Cultural» apontou ja a
direccdo para o desenvolvimento das induastrias culturais de Macau. Contudo, 0s espacos
das industrias criativas em Macau permanecem ainda bastante dispersos, dificultando a
criacdo de efeitos de escala e de aglomeracdo. Se for possivel criar um parque de inddstrias
criativas de dimensdo e identidade proprias, acredita-se que as marcas locais podem ganhar
maior espaco de crescimento, proporcionando simultaneamente aos residentes e aos
visitantes experiéncias culturais mais ricas.

Vale a pena notar que Macau dispde ja de recursos culturais abundantes e de uma base
industrial consolidada. O Governo mencionou anteriormente que iria lancar em breve o
plano de estudo do Bairro de Sdo Lazaro, e revelou igualmente ter encarregado a Academia
Chinesa de Ciéncias Sociais de realizar, em 2026, um estudo de planeamento das industrias
culturais e criativas de Macau. Em paralelo, 0 Governo estad a promover a construcdo da
«Zona de Turismo e Cultura Integrada Internacional de Macau», um projecto posicionado
como um novo marco cultural que integrara espectaculos culturais, intercambios artisticos
e culturais, turismo e lazer e equipamentos comerciais.

Ao contrario do modelo de desenvolvimento deste projecto, centrado em grandes
pavilhdes ou recintos, sugere-se que o Governo da RAEM adopte a l6gica de «coordenacgédo
integrada das zonas», tomando como referéncia as experiéncias bem-sucedidas do Interior
da China, como o Parque Criativo OCT de Shenzhen, o Tianzifang de Xangai e o Dongjiao
Jiyi de Chengdu, por forma a criar um parque de industrias criativas emblematico,
permanente e concentrado. O parque devera localizar-se huma zona com “espessura”
histdrica, centrada na vida comunitaria e na “acessibilidade” quotidiana, de modo a que
Macau possa ter uma imagem de marca propria no dominio das industrias criativas.

Assim sendo, apresento as seguintes sugestdes:

1. Assegurar 0 “caracter permanente” e a “sustentabilidade” do parque das industrias
culturais e criativas. Essas industrias precisam de tempo de sedimentacéo e de cultivo, pelo
que o parque ndo se deve transformar num ponto de “check-in” a curto prazo ou “de uma so
vez”. Sugere-se a criacdo de um mecanismo de gestdo permanente do parque, congregando
as marcas originais locais, os artistas e as lojas caracteristicas dispersas pelas diversas zonas,
de modo a alcangar uma escala e uma operacao de longo prazo. Mais, o parque devera ser
integrado no sistema global de promocéo turistica do Governo da RAEM, por exemplo,
estabelecendo-o como “paragem permanente” dos transportes de turismo — autocarros de
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turismo e “lazer”, etc., incentivando ainda o desenvolvimento de produtos tematicos
derivados através de cooperacao intersectorial.

2. Reforcar a precisdo dos apoios financeiros e a “intensidade” do apoio politico. Um
parque das industrias culturais e criativas bem-sucedido precisa de mecanismos estaveis de
instalacdo e de funcionamento. Sugere-se que o Governo crie um programa especifico de
“apoio financeiro a instalacdo no parque das industrias culturais e criativas”, providenciando
as empresas recém-criadas e aos criativos locais subsidios de renda, capital de arranque de
negocios e apoio de aconselhamento operacional, reduzindo efectivamente os “patamares”
para a exploracdo de negocios e criando condicBes para o funcionamento continuo das
empresas culturais e criativas.

3. Promover a “integracdo de recursos” no planeamento espacial, clarificando a
coordenacao das zonas e 0 posicionamento do parque. O parque pode ser posicionado como
um espaco cultural integrado que redne feiras culturais e criativas, experimentacdo artesanal,
restauracao e lazer, permitindo que visitantes e residentes sintam, de forma “one-stop”, o
dinamismo cultural de Macau. Em paralelo, pode incentivar-se o desenvolvimento de
produtos culturais e criativos com potencial de mercado. O Instituto Cultural anunciou
recentemente a inclusdo de 28 novas manifestacGes no inventario do patrimonio cultural
intangivel, perfazendo um total de 98; estes recursos ricos, que abrangem masica tradicional,
artes marciais, técnicas gastronomicas e costumes sociais, fornecem uma base cultural
profunda para o desenvolvimento de produtos culturais e criativos. Sugere-se que, com base
nisto, se incentive os empreendedores culturais e criativos a tirar partido destes valiosos
recursos culturais e a explorarem, em torno da riqueza cultural de Macau, produtos culturais
e criativos com caracteristicas locais.

2/2



