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INTERPELA(}AO ESCRITA

Sobre as vertentes ndo-jogo, nas Linhas de Acgdo Governativa (LAG) fala-se

em:

Ano

Sumario

2013

Prosseguir o ajustamento e controlo do ritmo de desenvolvimento do sector do
jogo, e o apoio activo no desenvolvimento do turismo em geral e das industrias
correlacionadas, incentivando especialmente o sector a apostar mais nas
vertentes ndo-jogo, a aumentar a capacidade de recepcdo, a elevar o nivel de

qualidade dos servigos e a melhorar as instalagdes e os servicos complementares.

2014

Promover a introducdo de elementos ndo-jogo por parte do sector do jogo, o
reforco das ac¢bes orientadoras para o desenvolvimento da industria de lazer e a

elevacdo do grau de competitividade.

2015

Sendo a diversificacdo adequada da economia a tendéncia geral para o
desenvolvimento de Macau e prioridade privilegiada do Governo, promover o
crescimento dos elementos ndo-jogo, a par da estabilizacdo da industria

predominante, para impulsionar o desenvolvimento adequado da economia.

2016

Aconselhar as operadoras do jogo a investirem mais nas vertentes nao-jogo e

incentiva-las a cooperar com as PME.

2017

Prosseguir a dinamizacao dos efeitos das vertentes do jogo e ndo-jogo, encorajar o
reforco por parte do sector do jogo na aquisicao de produtos e servicos as PME
locais e implementar mais ac¢des de cooperacao entre as operadoras do jogo e as

industrias tradicionais de restauragao, e as industrias culturais e criativas.

2018

Dinamizar a criacdo de mais elementos ndo-jogo por parte das operadoras do jogo

e alargar a corporiza¢do das industrias do turismo-lazer-diversao.

2019

Promover a aplicagdo de mais recursos por parte das operadoras do jogo nas
vertentes ndo-jogo, a aquisicdo prioritaria de produtos e servigcos as PME locais e a

optimizacdo da recolha e andlise dos respectivos dados.

2020

Alargar as vertentes ndo-jogo para ajudar a afirmagdo do centro mundial de

turismo e de lazer.
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Desde que, a partir de 2013, o Governo propbs incentivar as operadoras a
reforgcar os elementos n&o-jogo, tém os residentes e deputados vindo a solicitar,
reiteradamente, uma explicagdo sobre o conceito de “elementos néo-jogo”, mas até
hoje ainda nada foi esclarecido sobre os seus critérios e conceitos. Por isso,
pedem-me os residentes para perguntar ao Governo o seguinte: qual é a definigao
mais actualizada de “elementos nado-jogo”? Ha alguma lista com a ordem de
prioridade dos elementos a serem desenvolvidos? Tera sido feito algum balango
sobre os beneficios/resultados dos elementos ja implementados? Poderia o Governo

explicar e justificar com clareza tudo isto?

Assim sendo, interpelo sobre o seguinte:

1. Segundo demonstra o resumo acima referido das LAG sobre os elementos
ndo-jogo, foi a partir de 2013 que o Governo comegou a incentivar as
operadoras do jogo a reforgar os elementos ndo-jogo, mas tém os residentes
e deputados vindo a solicitar, reiteradamente, uma explicacdo sobre o
conceito de “elementos nao-jogo”, mas até hoje ainda nada foi esclarecido
sobre os seus critérios e conceitos. Qual € entdo a definicdo mais actualizada
de “elementos ndo-jogo? Ha alguma lista com a ordem de prioridade dos
elementos a serem desenvolvidos? Tera sido feito algum balango sobre os
beneficios/resultados dos elementos ja implementados? Poderia o Governo

explicar e justificar com clareza tudo isto?
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12 de Novembro de 2020

O Deputado a Assembleia Legislativa da RAEM,

Mak Soi Kun
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